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Cover awArts
2016

Regulamin Konkursu ,,Cover awArts 2016”

§1 Postanowienia ogodlne
. Regulamin okresla warunki Konkursu ,,Cover awArts 2016”, zwanego dalej ,Konkursem”.

. Celem Konkursu jest wyréznienie najlepszych projektow oktadek albumow wydanych w Polsce
w 2016 r. oraz ich twércow, a takze prezentacja najlepszych projektéw oktadek na wystawie,
ktora odbedzie sie w Galerii Rondo Sztuki Katowicach w terminie od 13.01.2017 roku do
2.02.2017 roku.

. Organizatorem Konkursu jest Mateusz Kosma zamieszkaty w Krakowie, zwany dalej
,2organizatorem”.

. Konkurs organizowany jest na terenie Polski w terminie od 28.11.2016 roku do dnia
13.01.2017 roku.

§2 Uczestnicy Konkursu

. Konkurs adresowany jest do artystow (projektantéw) graficznych pochodzacych z Polski,
ktorzy wykonali projekt oktadki ptytowej, wykorzystanej jako oktadka albumu, ktérego wydanie
lub oficjalng publikacje zaplanowano nie wczesniej niz na 1.01.2016 i nie pdzniej niz na
31.12.2016 roku (dalej: ,,Projekt”).

. Za album w rozumieniu niniejszego regulaminu uznaje sie wydawnictwo muzyczne zawierajgce

nagrania muzyczne na ptycie dtugograjgcej longplay (LP) lub dysku kompaktowym (CD), jak
rowniez minialbum (EP). Albumem w rozumieniu Regulaminu nie jest singiel.

. W Konkursie moze wzig¢ udziat kazda osoba, bedgca autorem Projektu, o ile Projekt ten
spetnia warunki Konkursu (dalej: ,Uczestnik”).

. W przypadku Projektéw, do ktérych autorstwo przystuguje wiecej niz jednej osobie, osoba
zgtaszajgca Projekt do Konkursu zobowigzana jest posiadac zgode pozostatych wspétautorow
na zgtoszenie Projektu do Konkursu.

. W Konkursie moga wzig¢ udziat osoby petnoletnie.

§3 Zasady udziatu w Konkursie
. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest:
a. akceptacja i przestrzeganie warunkow Konkursu okreslonych w niniejszym Regulaminie,

b. dostarczenie do Organizatora za posrednictwem strony www.coverawarts.com w terminie
od 28.11.2016 roku do dnia 11.12.2016 roku Projektu w wybranym formacie graficznym:
JPG, PNG, PDF, TIFF, w rozdzielczosci 1000 x 1000 px wraz z prawidtowo wypetnionym
formularzem zgtoszeniowym dostepnym na stronie www.coverawarts.com.

. Formularz zgtoszeniowy zawiera miejsce na wpisanie nastepujacych danych osobowych
Uczestnika: imig, nazwisko (ewentualnie pseudonim), adres e-mail oraz dodatkowe informacje
dotyczgce Projektu (np. wspétautorzy).
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3. Organizator jest uprawniony do weryfikacji nadestanych Projektéw pod katem ich zgodnosci
z Regulaminem, przepisami obowigzujgcego prawa oraz zasadami etyki. Z Konkursu zostang
wytgczone Projekty zawierajgce tresci wulgarne, obrazliwe, naruszajace dobra osob trzecich.

4. Zgtoszenie Projektu do udziatu w Konkursie jest rownoznaczne z oswiadczeniem Uczestnika
0 posiadaniu praw autorskich do Projektu, w tym prawa do rozpowszechniania Projektu.

5. Uczestnik, zgtaszajgc Projekt do Konkursu, wyraza zgode na jego publikacje na stronie
internetowej zwigzanej z Konkursem.

6. Uczestnik zrzeka sig jakichkolwiek roszczen za korzystanie z Projektéw zgodnie z niniejszym
Regulaminem, w tym, w szczegdlnosci, wynagrodzenia za publikacje Projektu na stronie
internetowej zwigzanej z Konkursem oraz za prezentacje Projektu na wystawie, o ktérej mowa
w §5.

7. W wypadku naruszenia jakichkolwiek praw osdb trzecich, w szczegolnosci praw autorskich
badz zwigzanych z ochrong wizerunku oséb trzecich, Uczestnik ponosi catkowitg
odpowiedzialnos¢ za popetniony czyn.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgtoszenia, ktére nie dotarty do niego z przyczyn
od niego niezaleznych, m.in. wskutek awarii tagczy internetowych czy systemu Uczestnika.

9. Uczestnicy, ktérych Projekty zajety pierwsze trzydziesci miejsc w Konkursie zobowigzujg
sie do przestania na prosbe Organizatora zdjecia w rozdzielczo$ci pozwalajgcej na wydruk
dobrej jakosci (min. w formacie 500 x 500 mm, w rozdzielczosci 200-300 dpi.) dla potrzeb
celu, o ktérym mowa w §5. W razie niespetnienia przez Uczestnika obowigzku, o ktéry mowa
w zdaniu poprzednim, Projekt nie wezmie udziatu w Wystawie.

10. Organizator nie odpowiada za naruszenia praw 0sob trzecich powstatych w zwigzku
z korzystaniem z nadestanych Projektow, chyba, ze naruszenie jest wytgcznie zawinione przez
Organizatora. W tym zakresie Uczestnik zwalnia Organizatora od odpowiedzialnosci.

§4 Przebieg Konkursu
1. Konkurs przebiega dwuetapowo:
a. etap | — wstepna selekcja zgtoszen dokonana przez Komisje Konkursowg;
b. etap Il - gtosowanie.

2. W etapie | Konkursu Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora Konkursu, sktadajaca
sie z redaktoréw portalu Decybele Dizajnu, dokonuje wstepnej selekcji Projektéw na podstawie
nastepujgcych kryteriow: walory artystyczne i estetyczne Projektu, kreatywnosc¢ autora Projektu
i umiejetnosci warsztatowe.

3. Projekty, ktére zostang wybrane przez Komisje Konkursowg po | etapie Konkursu, zostang
opublikowane w przypadkowej kolejnosci na stronie internetowej www.coverawarts.com. Przy
kazdym odswiezeniu strony kolejnos¢ opublikowania Projektéw zmienia sie.

4. Nastepnie, w etapie Il Konkursu czytelnicy portalu Decybele Dizajnu (dalej: ,Gtosujgcy”)
dokonujg wyboru najlepszej oktadki 2016 roku.

5. Gtosowanie trwa od 15.12.2016 roku do 4.01.2017 roku.

6. Kazdy Gtosujgcy wybiera co najmniej 5 i maksymalnie 10 Projektéw (jeden gtos), ktére uwaza
za najlepsze Projekty, wedtug wtasnego uznania.
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7.

Po wybraniu Projektow, Gtosujacy w celu weryfikacji podaje adres e-mail lub udostepnia link do
gtosowania na portalu Facebook, a nastepnie zatwierdza swoj gtos.

Gtosujgcy mozna oddac nie wiecej niz 2 gtosy (1 gtos oznacza wybdr co najmniej
5 i maksymalnie 10 Projektéw).
Gtosy oddane za pomocg nieuczciwych metod pozwalajgcych na masowe (zautomatyzowane)

oddawanie gtosow bgdz w inny sposéb tamigce Regulamin Konkursu, zostang uniewaznione,
a Gtosujacy podejmujacy tego typu praktyki zostang pozbawieni mozliwosci gtosowania.

10.W przypadkach wykrycia dziatain niezgodnych z Regulaminem, préby wptywania na wytonienie
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zwyciezcow w sposob niedozwolony, Uczestnik moze zosta¢ wykluczony z Konkursu.

.Organizatorowi przystuguje prawo do wprowadzenia w trakcie Konkursu dodatkowych nagrod

i wyrdznien, w szczegolnosci w sytuacji wysokiego poziomu Konkursu. Nadto partnerzy
medialni i patroni Konkursu mogg wprowadzi¢ wtasne, towarzyszgce konkursowi, nagrody

i wyrdznienia po uzgodnieniu z Organizatorem i wtasny sposéb wyboru najlepszego projektu
graficznego (np. Nagroda dziennikarzy muzycznych i Nagroda projektantow graficznych itp.).

§5 Wystawa

. Uczestnik, przesytajgc zgtoszenie do udziatu w konkursie, wyraza zgode na prezentacje

Projektu na wystawie, ktdra odbedzie sie w dniach od 13.01.2017 roku do 2.02.2017 roku
w Galerii Rondo Sztuki w Katowicach, przy ul. Rondo im. gen. Jerzego Zietka 1, 40-001
Katowice, a takze na upublicznienie na wystawie, jak réwniez w mediach tradycyjnych

i elektronicznych, podstawowych danych na swoj temat z zastrzezeniem, iz Uczestnik moze
wyrazi¢ zgode na upublicznienie jedynie pseudonimu artystycznego.

Na wystawie zostang zaprezentowane Projekty, ktére zajety 30 pierwszych miejsc w Konkursie.

§6 Rozstrzygniecie Konkursu i ogtoszenie wynikow

. Nagrodami w Konkursie jest wyrdznienie 30 Projektéw jako najlepszych projektow oktadek

albumow muzycznych wydanych w Polsce w 2016 roku wedtug czytelnikdw portalu Decybele
Dizajnu oraz ich prezentacja na wystawie, o ktorej mowa w §5.

Autorzy trzech Projektéw, ktére otrzymaty najwiekszg liczbe gtoséw otrzymajg dodatkowo
statuetki Cover awArts 2016.

3. W przypadku réwnej liczby gtoséw, o kolejnosci miejsc rozstrzyga Komisja Konkursowa.

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone na wernisazu Wystawy, o ktérej mowa w §5.

5. Na stronie www.decybeledizajnu.com, poczawszy od dnia 10.01.2017 roku w trzech czesciach

zostanie opublikowane 30 Projektow z najwiekszg liczbg gtosow, poczynajac od miejsca
30. Ostatnia, trzecia czes¢ zawierajgca 10 najlepszych Projektow zostanie opublikowana na
stronie internetowej po ogtoszeniu wynikow zgodnie z ust. 3 powyze;j.

§7 Reklamacje

. Ewentualne reklamacje dotyczgce Konkursu moga by¢ zgtaszane drogg elektroniczng na

adres e-mail: ale@decybeledizajnu.com. W tytule wiadomosci nalezy wpisac ,Reklamacja”.
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. Reklamacja powinna zawiera¢ oznaczenie i doktadny adres Uczestnika oraz opis i przyczyny
reklamacji.

. Postepowanie reklamacyjne trwa 14 dni, wigczajgc w to zawiadomienie Uczestnika Konkursu
o wyniku reklamaciji.

§8 Dane osobowe

. Uczestnik, poprzez wziecie udziatu w Konkursie wyraza zgode na przetwarzanie jego danych
osobowych na potrzeby Konkursu.

. Dane osobowe Uczestnikéw Konkursu bedg wykorzystywane wytgcznie do celow
przeprowadzenia Konkursu.

3. Administratorem danych osobowych jest Organizator.

. Kazdy z Uczestnikow ma prawo wglgdu do swoich danych osobowych oraz ich poprawiania.
Podanie danych jest dobrowolne, ale konieczne do wziecia udziatu w Konkursie.

§9 Postanowienia koncowe

. Przystepujgc do Konkursu, Uczestnik akceptuje tres¢ Regulaminu i poddaje sie jego
postanowieniom.

. Niniejszy Regulamin jest dostepny na stronie internetowej www.coverawarts.com w sposob,
ktory umozliwia jego pozyskanie, odtwarzanie i utrwalanie.

. Organizator zastrzega sobie prawo do dochodzenia roszczen z tytutu wszelkich szkéd
poniesionych przez Organizatora w zwigzku z naruszeniem przez Uczestnika postanowien
Regulaminu.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za op6znienia lub jakiekolwiek przeszkody
w komunikacji z Uczestnikami wynikajgce z przyczyn niezaleznych od Organizatora.

. Pytania dotyczace zgtaszania i gtosownia nalezy przesytac¢ droga elektroniczng na adres
e-mail: ale@decybeledizajnu.com.

. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 28.11.2016 r.
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